TECHNICAL MEETING

CHIPS2022

COMPETITION FOR HIGHSCHOOL IN
INFORMATICS AND PROBLEM SOLVING

Petunjuk Teknis dan Penggunaan Platform Lomba
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Petunjuk Teknis

Dokumen Petunjuk Teknis Babak 1, 2, dan Final dapat diunduh di
https://informatika.unpar.ac.id/chips.

AKUN

e Masing-masing tim hanya diberikan SATU AKUN yang hanya dapat dibuka oleh salah seorang
anggota tim. Akun akan dikirimkan via email ke alamat email yang digunakan saat mendaftar.
e Akun akan memiliki rincian nama:
o  First Name: Nama Peserta Pertama
o Surname: Nama Peserta Kedua
e Anggota tim dapat saling bekerja sama secara daring dengan menggunakan berbagai aplikasi
video conference.
e Jika suatu tim tidak lolos pada Babak 1 atau Babak 2, maka akun tersebut akan dinonaktifkan.
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https://informatika.unpar.ac.id/chips

Babak 1 & 2: Pengerjaan Soal

e Soal dapat dilihat setelah peserta membuka sesi pengerjaan soal.

e Peserta memiliki waktu 2 jam untuk menyelesaikan soal setelah anda membuka sesi
pengerjaan soal.

e Peserta tidak diperkenankan memperlihatkan soal kepada anggota tim lain.

e Pengerjaan soal dapat dilakukan di https://chips2022.id/.

e Peserta wajib melakukan login terlebih dahulu untuk dapat memulai pengerjaan
soal.

e Tidak ada toleransi keterlambatan dalam penyelesaian pengerjaan soal.

e Jawaban hanya dapat diunggah satu kali, dan tidak dapat diubah kembali.

e Nilai hasil pengerjaan tidak dapat dilihat oleh peserta sebelum pengumuman oleh
juri.
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https://chips2022.id/

Demo Penggunaan Platform
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